TEMA 3: INFORMACIÓN Y COMPORTAMIENTO ECONÓMICO

(23-2-2017)
MODELOS DE BÚSQUEDA DE INFORMACIÓN SOBRE PRECIOS
Supuestos básicos
· Bien homogéneo que se vende en distintas tiendas.
· Cada tienda pone un precio distinto.
· Existe un consumidor representativo que está mejor cuanto menor sea el precio.
· No hay uso estratégico de la información.
Características del consumidor
· Tiene demanda unitaria.
· Desconoce a priori el precio de cada tienda. No obstante, sí conoce:
· La distribución de precios (cuál es la distribución de probabilidad).
· Precios mínimo y máximo.
· Puede adquirir información sobre los precios de cada tienda, pero tiene un coste.
 La búsqueda no es infinita.
A la hora de buscar precios, el consumidor sigue la regla de parada óptima.
El consumidor obtiene un beneficio de reducción de precios (IMa) y un coste de la búsqueda (CMa). El nº de tiendas a visitar óptimo será el que cumpla: IMa = CMa.



Estudiaremos varios modelos de búsqueda:
· Modelo de búsqueda secuencial.
· Modelo de búsqueda en muestras de tamaño fijo.

Modelo de búsqueda secuencial
· Cada visita supone un coste igual a c.
· En cada tienda el consumidor compara el precio con un precio de referencia p*:
· Si el precio visto es <= p*	 Realiza la compra.
· Si el precio visto es > p*	 Continúa buscando.
* El precio de referencia p* será una variable endógena que puede depender de: el coste de la visita c, la distribución de precios, etc.
Objetivo: Determinar p* a través de la “regla de parada óptima”.
Recordemos que según esta regla, la búsqueda se para si IMa = CMa.
· El CMa lo llamamos c.
· El IMa es la reducción esperada del precio.


¿Cómo se obtiene la RPO (Regla de parada óptima)?
R = Coste total que espera pagar el consumidor si continúa la búsqueda.
Inicialmente, el consumidor espera pagar p*, es decir: R = p*.
Y el coste que espera pagar al continuar es:


Por lo tanto:






Ejemplo
El precio sigue una distribución uniforme.


La distribución uniforme sigue estas funciones de probabilidad y de distribución.


	
Media condicionada:


Función de probabilidad condicionada:


Sustituyendo en la integral de la media condicionada:


Ahora sustituimos en la regla de la parada condicionada:




Tomamos el valor positivo de la raíz, ya que el precio mínimo será inferior al máximo.


* Observemos que si el coste fuera 0, p* tenderá al precio mínimo.
Nº esperado de tiendas a visitar
A partir de la RPO (Regla de Parada Óptima):


Considerando que p* es el coste total:


Igualando ambas ecuaciones:




(27-2-2017)
Modelo de búsqueda en muestras de tamaño fijo
1. El consumidor preselecciona un número n de tiendas a visitar.
2. Visita todas las tiendas seleccionadas.
3. Compra el bien en la tienda más barata.
Objetivo: Determinar n óptimamente.
Sea:
· E(Pn) = precio más bajo que se espera obtener en una muestra de tamaño n.
· c = coste marginal constante de visitar una tienda.
RPO (Regla de parada óptima)




Ejemplo
El precio sigue una distribución uniforme.





¿Cuál es la probabilidad de que el precio esté por encima de p?
	
[bookmark: _GoBack]Partiendo de ahí, podemos decir que:

 = probabilidad de que visitando n tiendas pn sea el precio más bajo.
Veamos las funciones de distribución y densidad de la variable aleatoria pn.


 = f. de distribución de pn = 


 = f. de densidad de pn = 

Para la RPO necesitamos calcular :


Para resolver la integral aplicamos un cambio de variable:


Esto también afecta a los límites de integración:


Sustituimos en la integral original:

	* (Esto no es bonito.)




Sustituimos en la RPO:


Desarrollando esta ecuación se obtiene:




Como el número de tiendas debe ser positivo:




¿Qué pasa si el coste de la visita es muy pequeño? (c  0)


Aplicando L’Hopital se obtiene:



Coste total:  


Modelo de Salop y Stiglitz (1977)
* Veremos cómo las empresas tienen en cuenta la falta de información de consumidor para establecer el precio óptimo. (?)
Este modelo es de competencia perfecta (bien homogéneo), con la salvedad de que algunos consumidores están más informados que otros.
Supuestos del modelo
· Empresas:
· Hay un número grande n de empresas que venden un producto homogéneo a precios diferentes.
· Todas tienen la misma tecnología.
· Ninguna de ellas puede monopolizar el mercado.
· Consumidores:
· Hay un número grande N de consumidores.
· Demanda unitaria.
· Sabe que el precio oscila entre:
· pmax (precio de reserva de los consumidores)
· pmin
· 
 = porcentaje de consumidores informados
· 
 = porcentaje de consumidores desinformados


	  Modelo de competencia perfecta.
	  Modelo de elección en condiciones de incertidumbre.


(01-3-2017)
Modelo de Salop y Stiglitz (1977) (continuación)
Repasemos un poco…
· n empresas
· N consumidores, de los cuales:
· Θ consumidores informados.
· 1 – Θ consumidores desinformados.
· 
, siendo pmax el precio de reserva de los consumidores.


Comportamiento de los consumidores
Los consumidores informados sólo están dispuestos a pagar pmin.
(en alguna de las k tiendas que venden a pmin, k<=n)
Todos los consumidores informados se distribuyen de forma uniforme entre las k tiendas que venden a pmin.
Los consumidores desinformados compran p <= pmax.
Comportamiento de las empresas
Veamos primero qué pasaría ante cada tipo de precio:
· pmin: vende a informados y desinformados.
· pmax: vende sólo a desinformados.
· pmin < p < pmax: vende sólo a desinformados; no es óptimo en este modelo.
Por tanto las empresas sólo establecerán pmin o pmax.
Estudiemos ahora la demanda ante estos 2 posibles precios.


Condiciones de equilibrio:
1. 
Para los cons. informados, se aplican las reglas de la competencia perfecta.

2. 
Para que existan ambos precios, debe existir equilibrio, es decir, que ninguna empresa pueda ganar más cambiando de estrategia:
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