(15-3-2017)
EJERCICIO 1 (Javier)
El jugador 2 establece creencias sobre el jugador 1.
· J1 puede ser: t1, t1'.
· J2 es de tipo t2.
	1 \ 2
	E
	NE

	C, C
	(0, 1.5); -1
	(2, 3.5); 0

	NC, NC
	(2, 2); 1
	(3, 3); 0

	C, NC
	(0, 2); 0.6
	(2, 3); 0

	NC, C
	(2, 1.5); -0.6
	(3, 3.5); 0



Equilibrios bayesianos de Nash:
1. (NC, NC); E
2. (NC, C); NE

EJERCICIO 2 (Ana)




La demanda puede ser alta  o baja .
Sólo la empresa 1 conoce el estado real de la demanda.
Por eso la empresa 1 puede ser de estos 2 tipos:



Para la empresa 1 de tipo alto: 





Para la empresa 1 de tipo bajo: 



Empresa 2: 


Resolvemos este sistema de 3 ecuaciones, se obtiene lo siguiente.



EJERCICIO 3 (profesora)
	[image: ]
	 Subjuego 3.




 Subjuegos 1, 2. 






Apartado A
Información completa perfecta.
	Prof. \ Alu.
	H, H
	H, NH
	NH, H
	NH, NH

	B
	100, 6
	100, 6
	10, 8
	10, 8

	M
	70, 10
	10, 4
	70, 10
	10, 4



Equilibrios de Nash:
1. B; (NH, NH)
2. M; (NH, H)
Analizando por subjuegos:
1. El alumno elige NH.
2. El alumno elige H.
3. El profesor elige M.
Por tanto, el equilibrio perfecto en los subjuegos es: M; (NH, H).
Apartado B
· El alumno no conoce la decisión tomada por el profesor.
· La estrategia del profesor representa si pone un examen fácil (B) o difícil (M).
Nos quedamos con un único subjuego que representa el juego completo.
	Prof. \ Alu.
	H
	NH

	B
	100, 6
	10, 8

	M
	70, 10
	10, 4



Transformaremos el juego en un juego bayesiano de información incompleta.
Ganancia del alumno, según sus creencias sobre el profesor:


La estrategia preferida del alumno depende de p:




Estrategia del profesor:


Estrategias de equilibrio:



(16-3-2017)
EJERCICIO 4
Apartado B
Ganancia del jugador 2 según sus creencias sobre el jugador 1:


La estrategia del jugador 2 depende de p:


Por tanto:


Estrategia del jugador 1 y EBP:
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