(22-2-2017)
EJERCICIO 4


W0 = 50.000;   L = 36.000;   M = 0,15;   P = 0,2
Apartado A
x?
ws 
	w0 – px		prob. 1 – M
	w0 – L + (1 – P)X	prob. M




Condición de primer orden:


Resolviendo esta ecuación se obtiene:
	x* = 22.625
Apartado B
wn 
	50.000			prob. 1 – M
	50.000 – 36.000	prob. M






Así, hemos comprobado que la utilidad de asegurarse es mayor.


EJERCICIO 5
Dos personas compran automóvil con valor x=8.
wn 
	8		prob. 0,9
	1		prob. 0,1
L = 8 – 1 = 7


Apartado A
Analizar el comportamiento frente al riesgo.
Individuo 1:
(El siguiente método es más sencillo pero no es lo que el ejercicio pedía.)

    Averso al riesgo.
(Ahora lo calculamos según lo que el ejercicio pedía.)
Compararemos la utilidad esperada con la utilidad del valor esperado.







    Averso al riesgo.
(Ahora lo calculamos por un segundo método.)
Emplearemos la utilidad del equivalente cierto, que se calcula así:




Tomamos el primer valor (5,786) porque nuestra lotería sólo tiene valores entre 0 y 8.

    Averso al riesgo.
[image: C:\Users\aulas\Documents\temp\20170222_113931.jpg]

Individuo 2:


	    Averso al riesgo.
Apartado B
Para comparar la aversión al riesgo de los 2 individuos usaremos la prima de riesgo.


El individuo 1 es más averso al riesgo porque tiene una mayor prima de riesgo, ya que su equivalente cierto es menor.
Apartado C
ws 
	7		prob. 0,9
	7		prob. 0,1








Beneficio de la compañía de seguros:
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