MATEMÁTICAS 4: PARCIAL 2016-02-26 (TARDE)
TEORÍA DE JUEGOS
RECONSTRUCCIÓN APROXIMADA

EJERCICIO 1  (3 puntos)
Dado el siguiente juego de suma cero.
[Nos dan una matriz de 3 filas y 6 columnas.]
a) Eliminar estrategias estrictamente dominadas.
b) Obtener una pareja de estrategias en equilibrio, por el método gráfico.

EJERCICIO 2  (2 puntos)
Dado el siguiente juego de suma cero.
[Nos dan una matriz de 3 filas y 4 columnas.]
a) 
Calcular el nivel de seguridad de la estrategia .
b) 
Calcular el nivel de seguridad de la estrategia .
c) Proporcione una pareja de estrategias en equilibrio para este juego.
Justifique la respuesta.
[bookmark: _GoBack]
EJERCICIO 3  (3 puntos)




Considere un duopolio con 2 empresas (E1, E2) cuyas funciones de coste son:
	  
La demanda del mercado es:  
La función de beneficio de cada empresa es:  
a) Obtenga la curva de reacción de cada empresa. Si la segunda empresa fabrica 300 unidades, ¿cuánto fabricará la primera empresa?
b) Calcule las cantidades q* para las que se producirá un equilibrio de Nash.


EJERCICIO 4  (2 puntos)
Dado el siguiente juego.
[Nos dan los pagos de forma bimatricial. Suma NO constante. 2 filas y 2 columnas.]
Calcule el equilibrio de Nash empleando estrategias puras y estrategias mixtas.
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